
 #C در رجيستری نحوه کار با        

 
  :پشگفتار 

سيستم عامل ويندوز تنظيمات سخت افزاري و نرم افزاري خود را بطور مرکزي در يک بانک اطلاعاتي با 

رجيستري جايگزيني براي بسياري از فايلهاي . ساختار سلسله مراتبي ذخيره مي کند که رجيستري نام دارد

رجيستري ، سيستم عامل را با . ت که در نسخه هاي اوليه ويندوز موجود بود اسCOM و INI  ،SYSپيکربندي

  . ها ، کنترل مي کندcomponent شدن loadز براي اجراي برنامه ها و امهيا کردن اطلاعات مورد ني

   اطلاعات موجود در رجيستری -1
   اجزای رجيستری-2
  #C به وسيله  registry از استفاده -3
  Registry کلاس -4
  RegistryKey کلاس -5
   Valuecount و SubKeyCount های property استفاده از -6
  
  

  اطلاعات موجود در رجيستری. 1
  :همچونرجيستري شامل انواع مختلفي از اطلاعات مي باشد 

   اطلاعات سخت افزارهاي نصب شده روي سيستم-

   اطلاعات درايورهاي نصب شده روي سيستم-

  نصب شده روي سيستم اطلاعات برنامه هاي -

   اطلاعات پروتکلهاي شبکه اي مورد استفاده در سيستم-

ساختار رجيستري شامل چندين مجموعه رکورد است که داده هاي اين رکوردها توسط بسياري از برنامه ها 

  .و اجزاي سيستم عامل خوانده و يا نوشته مي شود 
  

  

  

  

  

  



  :اجزاي رجيستري .2
  :عبارتند از اجزاي تشکيل دهنده رجيستري 

 

 Registryاجزای تشکيل دهنده  : 1شکل 

 

1 – subtree : Subtreeد ــ ها هماننfolderستری يرج. هارد هستند ،   هاي موجود در ريشه يک درايو

  : مي باشد subtreeويندوز داراي پنج 

 HKEY_LOCAL_MACHINE :  5شامل تمام داده هاي پيکربندي براي کامپيوتر مي باشد و شامل 

key است :Hardware  ،SAM  ،Security  ،Software و System   

  

  HKEY_USERS: ستم عامل برای هر ــ سيماتــظيــــتنـامل داده هاي مربوط به ـ شuserاست مثل   

   و محيط ويندوز desktop تنظيما ت 

   

 HKEY_CURRENT_USER: شامل داده هاي کاربر فعلي سيستم   

  

  HKEY_CLASSES_ROOT:  شامل اطلاعات پيکربندي نرم افزار است مثل داده هاي OLE و 

  داده هاي کلاسهاي متناظر با فايل

  



HKEY_CURRENT_CONFIG:  شامل اطلاعات مورد نياز براي تنظيمات داريورهاي سخت 

 افزاري و غيره

  

2 – Key : key ها همانند folder ها و subfolder هر .  هاي روي هارد هستندkeyبا  متناظر object 

  . قراردارند keyکه درون يکسري  هايي هستندkey ها subkey. خت افزاري مي باشد ـهاي نرم افزاري يا س

  

3 – Entry :  هرkey داراي يک يا چند entryهر . استentry داراي سه بخش مي باشد :  

  Name نام -3.1

  :ده هاي زير است  يکي از انواع داentryمقدار هر  : Data Typeوع داده اي  ن-3.2

REG_DWORD  ،REG_SZ  ،REG_EXPAND_SZ  ،REG_BINARY ،  

REG_MULTI_SZ ، REG_FULL_RESOURCE_DESCRIPTOT 

  Value مقدار - 3.3

  

يم کردن ــــظــلطفاً اگر هيچ تجربه اي در تن( ال تغييرات در آن ــستري و اعمــده رجيـــ براي مشاه :1نکته 

 موجود regedt32.exe و يا regedit.exe، مي توانيد از برنامه ) ت آنرا تغيير ندهيد رجيستري نداريد اطلاعا

  . وارد کنيد Runبراي اينکار کافيست نام برنامه را در کادر . در ويندوز استفاده کنيد 

  

  :#C به وسيله  registryاستفاده از .3

 NET.شيوه کاری  را نگهداری نمی کند و ايل است اطلاعاتی بيش از آنچه در فregistryدر ابتدا با اين ديد که 

  . است موضوع را پی می گيريم  XMLصورت فايل های ذخيره سازی اطلاعات به 

 . ايجاد کنيد Visual Studio .NET در workspace  پيش از هر کاری يک

  

File → New → Project 

  .يک نام برای پروژه انتخاب کنيد،  و در قسمت نام 

تا به  د قرار دهيrefrenceدر کد خود به عنوان  را Microsoft.win32ريح ــبه صورت ص بايد روعـبرای ش

  .ديدست ياب Registryدستکاری ابزار 



  
 
using Microsoft.Win32; 

  

 registryبط با ـــ، که دستيابی به اجزای مرت های برنامه قرار می گيردrefrence در بين ديگر refrenceاين 

  .آن را فراهم کندبرای کنترل 

  : قرار داردnamespaceدو کلاس در اين 

1- Registry  

2- RegistryKey 

  . را انجام دادregistryاين دو کلاس با هم استفاده می شوند تا بهتر بتوان عمليات های مختلف در 

  

   :Registryکلاس .4

اس به ـربر قرار دهد زيرا اين کلاـــتيار کــزار های زيادی در اخــنهايی نمی تواند ابــ به تRegistryکلاس 

تی ــ را برای دستيابی و دستکاری در اختيار کاربر قرار می دهد وقregistryهفت نود سطح بالا در ندرت 

يط ــبا اين وجود با ورود به مح.  استفاده می شود قدرتمند استRegistryKey در داخل کلاس ،اين کلاس

Visual Studio .NET و افزودن namespace وق و تايپ کردنف  

" Registry."  ليست هفت ، subtreeزير مشاهده خواهد شد .  

  
 

Registry Class name 

 

 

Registry Value 

 

 

Registry.ClassesRoot 

 

HKEY_CLASSES_ROOT 

Registry.CurrentConfig 

 
HKEY_CURRENT_CONFIG 

Registry.CurrentUser 

 
HKEY_CURRENT_USER 

Registry.DynData 

 
HKEY_DYN_DATA 

Registry.LocalMachine 

 
HKEY_LOCAL_MACHINE 

Registry.PerformanceData 

 
HKEY_PERFORMANCE_DATA 



Registry.Users 

 
HKEY_USERS 

 

  . می پردازيمRegistryKey به بررسی کلاس Registryبعد از شناسايی کلاس 

 

  

   :RegistryKey کلاس.5

ايجاد  شامل بخش های بيشتری است که استفاده از آنها می تواند منجر به registryاين کلاس در بخش دستکاری 

  .يا حذف داده شود

  .برای استفاده از اين کلاس بايد يک نمونه از کلاس را ايجاد کنيم
 
RegistryKey OurKey = Registry.Users; 

  
ورت يک زير ـبه ص registryر داخل  که د کرده ايمايجاد OurKey نام امونه از اين کلاس بـدر کد بالا يک ن

  .  مقدار دهی شده استHKEY_USERSکليد از 

  )subkey(اساسا اين مقداردهی به اين معناست که هر متد استفاده شده برای اين کليد تاثير مستقيم در زير کليد 

HKEY_USERS آيتمهای داده ای آن دارد و.  

  

:OpenSubKey() 
 subkeyزيرا اجازه دسترسی و دستکاری  است RegistryKeyای کلاس  يکی از مهمترين متده اين متد

ممکن است عجيب به نظر برسد اگر همانند بالا از نوع کليد . مربوط به کليد سطح بالا را به کاربر می دهد

HKEY_USERS با استفاده از اين متد می توان . قرار داده باشيمOurKey  را به يک زير کليد از نوع

HKEY_USERSتبديل کرد .  
 
RegistryKey OurKey = Registry.Users; 
OurKey = OurKey.OpenSubKey(".DEFAULT",true); 
 

  

  HKEY_USERS کليد  آن توسطvalue و  ايجاد شده استRegistryKeyدر مثال بالا يک نمونه از کلاس 

 

  HKEY_USERSدر داخل  subkeyسپس يک . مقدار دهی شده است

 پارامتر دوم متد تعيين کننده مد کليد شامل خواندنی، . شده است )open(م دارد باز نا"DEFAULT."که 

  .  به معنای قابليت ويرايش کليد استtrueمقدار . نوشتنی است/ نوشتنی يا خواندنی



  

DeleteSubKey() / CreateSubKey() & DeleteSubKeyTree()  

ردازند و نام آنها به خوبی بيانگر عملياتی است که های کليد جاری می پ subkeyهر سه متد فوق به مديريت 

 .  کد زير نحوه پياده سازی آنها را نشان می دهد. انجام می دهند
 
RegistryKey OurKey = Registry.Users;  
// Create OurKey set to HKEY_USERS 
OurKey = OurKey.OpenSubKey(".DEFAULT",true);  
// Set it to HKEY_USERS\.DEFUALT 
OurKey.CreateSubKey("OurSubKey");  
// Create the key HKEY_USERS\.DEAFULT\OurSubKey 
OurKey.CreateSubKey(@"OurSubKey\Subkey");  
// Create a sub key HKEY_USERS\.DEFAULT\OurSubKey\Subkey 
OurKey.DeleteSubKey(@"OurSubKey\SubKey");  
// Delete the subkey name "subkey" 
OurKey.DeleteSubKeyTree("OurSubKey");  
// Delete the whole subkey and any subkeys below it 

  

  

GetSubKeyNames() :   

وان نمونه می توان همه نام های ـــبه عن. های ثانويه را به کاربر می دهدsubkey تن نام ـــاين متد اجازه ياف

subkey های HKEY_USERSبه کمک يک الگوريتم .  را به دست آوردrecursive می توان همه نام 

  .کد اول يک مثال ساده از متد فوق استقطعه . ها را به صورت يکجا مشاهده کرد

  

//The first example shows it using a foreach loop to display 

each subkeyname 

foreach(string Keyname in OurKey.GetSubKeyNames()) 

{ 

 MessageBox.Show(Keyname); 

}  

//The second example shows how to tranfer the names into a 

string array 

string[] Keynames = OurKey.GetSubKeyNames(); 



  

 ای ـــام هــن  همه  وردنآ   برای بدست تیــ از توابع بازگش وانکه می ت ه کد بعدی مشاهده می شود در قطع

  subkeyاستفاده کرد ها .  

 

: GetValue() / GetValuesNames( (متد های   

ديگر تفاده از متد های ـپس از اس. فاده می شودــتد های فوق استـ م، از registryاطلاعات از استخراج  هنگام

.  ها را از آن ها استخراج کردsubkey ها، به کمک اين دو متد می توان اطلاعات subkeyبرای دسترسی به 

فاده از نام ـبا است  راregistry valueمقدار نگهداری شده در بخش اجازه دسترسی به  ()GetValueمتد اول 

، string (REG_SZ) ، يک داده از نوع "test"به عنوان مثال در زير کليد .  به کاربر می دهدsubkeyيک 

ترسی به مقدار داده از ــبرای دس. ، قرار داردتـــاس" This is a test"و مقدار آن " Testvalue"که نام آن 

  .فاده می شودتقطعه کد زير اس

 
RegistryKey OurKey = Registry.Users; 
 
OurKey = OurKey.OpenSubKey(@".DEFAULT\test",true); 
 
MessageBox.Show(OurKey.GetValue("Testvalue").ToString()); 
 

private void GetSubKeys(RegistryKey SubKey) 
{ 
    foreach(string sub in SubKey.GetSubKeyNames()) 
    { 
      MessageBox.Show(sub); 
      RegistryKey local = Registry.Users; 
      local = SubKey.OpenSubKey(sub,true); 
      GetSubKeys(local); // By recalling itself it makes sure it 
get all the subkey names 
    } 
} 
//This is how we call the recursive function GetSubKeys 
RegistryKey OurKey = Registry.Users; 
OurKey = OurKey.OpenSubKey(@".DEFAULT\test",true); 
GetSubKeys(OurKey); 

  



برای اين کار ازمتد .  دريافت می شود، اطلاعات بايد تبديل شوندregistryزمانی که اطلاعات توسط کاربر از 

ToString()علت اين تبديل . ه است استفاده شدobjectقادير و ـــ بودن مsubkey  های داخلregistryتـ اس .

  .  انجام می شودcasting يا ()ToStringاستفاده از متد ن تبديل به کمک اي

مک متد ـــ، به که باشدداشتوجود  subkey در يک  هاvalueقادير مجموعه ای از ــياز به دسترسی به مـاگر ن

GetValuesNames()هر  نام وانـــ می تvalue ک ـدر يsubkeyالب ــ را در قcollection ه ت و بــدرياف

  .  به دست آوردsubkey را در آن valueکمک کد زير مقدار هر 

RegistryKey OurKey = Registry.Users; 

OurKey = OurKey.OpenSubKey(@".DEFAULT\test",true); 

foreach(string valuename in OurKey.GetValueNames()) 

{ 

  MessageBox.Show(valuename + " " +     OurKey.GetValue(valuename).ToString()); 

} 

 

SetValue():  

برای استفاده از اين متد شما بايد نام و .  مقدار دهی می کندregistry valueدر داخل را   valueاين متد يک 

  .د کردــــد خواه جاـــ، متد فوق آن را ايvalueورت عدم وجود ــدر ص.  را به متد ارسال کنيدvalueدار ـــمق

 
RegistryKey OurKey = Registry.Users; 
 
OurKey = OurKey.OpenSubKey(@".DEFAULT\test",true); 
 
OurKey.SetValue("Testvalue",0); 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  : Valuecount  وSubKeyCount های propertyاستفاده از  -6
   

property اول تعداد subkeyمی کند و  هايی که مستقيما در زير يک کليد قرار دارند را مشخص property 
 . خص استـمش subkey ها در يک value تعداد يين کنندهــ تعدوم
 
 

RegistryKey OurKey = Registry.Users; 
 
OurKey = OurKey.OpenSubKey(@".DEFAULT\test",true); 
 
MessageBox.Show(OurKey.SubKeyCount.ToString()); 
 
MessageBox.Show(OurKey.ValueCount.ToString()); 
 

 
، به عمليات خود ()Close به پايان رسيد، بايد به کمک متد registryکار با بايد به اين نکته اشاره کرد که وقتی 

  :خاتمه دهيد مانند کد زير
  

RegistryKey OurKey = Registry.Users; 
 
OurKey.Close() 
 

  
 

  . می پردازيمregistryحال به ارائه مثالی از 
ليد ــبرای اين کار از يک ک.  کنترل کنيمregistryط ــ يک فرم را توسLocationيم ـی خواهفرض کنيد که م

 که Locationبرای ذخيره .  تعريف شده استHKEY_CURRENT_USERاستفاده می کنيم که از نوع 
  .می باشد Y و X به نامهای value است نياز به دو pointاز نوع 

  
 
// Attempt to open the key 
RegistryKey key = Registry.CurrentUser.OpenSubKey( 
"Software\\Play\\WindowPos" ); 
 
// If the return value is null, the key doesn't exist 
if ( key == null )  
{ 
    // The key doesn't exist; create it / open it 
    key = Registry.CurrentUser.CreateSubKey( 
"Software\\Play\\WindowPos" ); 
} 
 
// Attempt to retrieve the value X; if null is returned, the  
 
 
 
value 
// doesn't exist in the registry. 
if ( key.GetValue( "X" ) != null )  
{ 



    // The value exists; move the form to the coordinates stored 
in the 
    
 
 
 // registry. 
    Location = new Point( (int)key.GetValue( "X" ), 
(int)key.GetValue( "Y" ) ); 
} 

 
 

  وجود داشته باشندvalue را از کليد فوق بازيابی کنيم اگر اين دو Y و Xايم مقادير  در اين کد ما سعی کرده
  . اين کار انجام می شود فرمLocationفرم را به مکان مناسب انتقال می دهيم که توسط تنظيم 

Location از نوع point يک  است پس ابتداobject از نوع point تعريف می کنيم و آن را با value های 
  .، قرار می دهيمLocationمقداردهی می کنيم و آن را به عنوان مقدار جديد  registry-lookup مناسب از 

نکه ــبرای اي. ود ندارندــ وجregistryليد ــ در کY و X های valueده است پس ــ نشsaveان فرم هنوز ـمک
 designer در بخش buttonبرای اين کار يک . افه می کنيمـ به فرم اضbuttonيره شود، يک ـاطلاعات ذخ

  .  آن می نويسيم buttonکرده و قطعه کد زير را در کدبه فرم اضافه 
 

 
 

// Open the key 
RegistryKey key = Registry.CurrentUser.OpenSubKey( 
"Software\\Play\\WindowPos", true ); 
 
// Set the registry values to correspond to the form's 
coordinates on the 
// screen. 
key.SetValue( "X", Location.X ); 
key.SetValue( "Y", Location.Y );  

 
 

 
 که از نوع  استopenSubKeyتر دوم متد ــت پارامـ گيرد اهمينکته ای که در اين کد بايد مورد توجه قرار

boolean تر ــاگر اين پارام. دــمی باشtrue ،باشد keyزه می   در مد نوشتاری باز می شود و به کاربر اجا
فراخوانی اين )  بودن اين پارامترfalseدر صورت ( استفاده کند در غير اين صورت SetValueدهد از متد 

 : شودیبروز خطای فوق ممتد سبب 
  

error: UnauthorizedAccessException  
  



ی شده، ــ طراحbuttonيير مکان فرم و زدن ــ و با تغه را اجرا کرد ی توان برنامهــ مF5ليد ـــحال با زدن ک
Locationفرم را ذخيره می کنيم .  

  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
  

  :کلمات کليدی 
   –ای کاربر فعلی ـــ داد ه–مات سيستم عامل ــ داده  های تنظي–دوز کر بندی وينــ  داده های پي–ستری ــرجي

  
   – RegistryKey کلاس - Registry  کلاس - ابزار دستکاری رجيستری –اطلاعات پيکر بندی نرم افزار 

  
  -انويه ــهای ثsubkey نام  - ()GetSubKeyNames متد – subkeyت ــمديري – ()OpenSubkeyمتد 

  
   و SubKeyCountيت ــ  خصوص- ()GetValuesNamesتد ـــ م–ستری ــات از رجيـلاعخراج اطــاست

  
   Valuecount -   خصوصيت  

  
  
   

) Hardware,SAM,Security,Software,System(HKEY_LOCAL_MaCHINE –  
 

HKEY_USERS –  HKEY_CURRENT_USER – HKEY_CLASSES – Entry -  
 

Key - REG_DWORD - REG_SZ - REG_EXPAND_SZ - REG_BINARY –  
  

REG_MULTI_SZ - REG_FULL_RESOURCE_DESCRIPTOT - regedit.exe –  
  

OurKey - DeleteSubKey() - CreateSubKey() – ()DeletSubRKeyTree – GetValue  -  
 

 
 
 
 

 


